sel mit GraphicsPaﬁ

Losung mit Rechtecken
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essel mit GraphicsPath
B

ef GibFigur(self):

path =
eichenflaeche.GibZeichenflaeche().GIbGC().CreatePath()
ectangle(O, O, self.b, self.t)

path.AddRe Der Zeichenpfad

wird von der
Klasse Zeichenflaeche
geholt. 6)

path.AddRectan

path.AddRectan
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essel mit GraphicsPath'

ef GibFigur(self):
path = ...

path.AddRectangle(0, O, self.b, self.t)

path.AddRec 0, 0, self.b/6, self.t)
path.AddRectangle Das Rechteck - N
path.AddRectangle fiir die
Umrandung

gc = ... @ hinzufiigen 4
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essel mit GraphicsPath
B

ef GibFigur(self):
path = ...

path.AddRectangle(0, 0, self.b, self.t)

path.AddRectangle(0, O, self.b/6, self.t)

path.AddRe le(5*self.b/6, O, self.b/6, self.t)

Das Rechteck N
fir die
linke L.ehne
hinzufiigen y

path.AddRectangle
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essel mit GraphicsPath g

ef GibFigur(self):
path = ...

path.AddRectangle(0, 0, self.b, self.t)

path.AddRectangle(0, 0, self.b/6, self.t)

§ path.AddRectangle(5*self.b/6, 0, self.b/6, self.t)

% | path.AddRectangle Das Rechteck
® fiir die

o gc=... rechte Lehne

hinzufiigen y




essel mit GraphicsPath'

ef GibFigur(self):
path = ...

path.AddRectangle(0, O, s

Das Rechteck S
fir die
Riick-Lehne
hinzufligen y

path.AddRectangle(O, O,

path.AddRectan

path.AddRectangle(self.b/6, 0O, 4*self.b/6, self.t/6)
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sel mit GraphicsPﬁﬁ

LOsung mit Linien

© Claus Albowski



essel mit GraphicsPath
I

ef GibFigur(self):
path = ...
path.MoveToPoint(0, 0)

path.AddLiineToPoint(self.b, 0)
path.AddLine] e

o | |
path.AddLineToPoint(0, Ohne zu zeichnen T
hath.AddLineToPoint(0, 0,  Zum Startpunkt

path.MoveToPoint(self.b/6, 0)
path.AddLineToPoint(self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(5*self.b/6, 0)
nath.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(self.b/6, self.t/6)
path.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t/6)
gc = ...
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ef GibFigur(self):
path = ...

path.MoveToPoint(0, 0)
path.Adgg()e ToPoint(self.b, 0)

Dat
Dat
Dat
Dat
Dat
Dat
Dat
Dat
Dat

q . AC :‘Tainjm is\e\lfy/, e .\

C ° °
h.AddLineToPoinue, Linie zur
n.AddLineToPoint(0, 0 rechten oberen
n.MoveToPoint(self.b/ Ecke zeichnen

n.AddLineToPoint(self.b/6, selr.i)
n.MoveToPoint(5*self.b/6, 0)
n.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t)
n.MoveToPoint(self.b/6, self.t/6)

n.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t/6)

gc=...

essel mit GraphicsPath

I




Sessel mit GraphicsPath
il

ef GibFigur(self): ( Linie zur

path = rechten unteren

nath. MoveToPomt(ﬂ o Ecke zeichnen
nath.AddLirsToroint(self. b, Uj

path.AddLineToPoint(self.b, self.t)
path.AddLineToPoint(0, self.t)
path.AddLineToPoint(0, 0)
path.MoveToPoint(self.b/6, 0)
path.AddLineToPoint(self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(5*self.b/6, 0)
nath.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(self.b/6, self.t/6)
path.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t/6)

gc=...

© Claus AlbowskKi



Sessel mit GraphicsPath™=

ef GibFigur(self): f Linie zur
nath = linken unteren
nath. MoveToPomt(O N Fcke zeichnen

path.AddLine pfiﬂn(self b, Uj
nath.AddLirie ToPoint(self.b, self.t)
path.AddLineToPoint(0, self.t)

path.AddLineToPoint(0, 0)

path.MoveToPoint(self.b/6, 0)
path.AddLineToPoint(self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(5*self.b/6, 0)
nath.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(self.b/6, self.t/6)
path.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t/6)

gc=...
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Sessel mit GraphicsPath
il

ef GibFigur(self): ( Linie zur
path = ... linken oberen
path.MoveToPoint(0, 0>~ Fcke zeichnen

_

path.AddLineToPo! f.b, o,
path.AddLin oint(self.b, self.t)
nath.AddkineToPoint(0, self.t)
path.AddLineToPoint(0, 0)
path.MoveToPoint(self.b/6, 0)
path.AddLineToPoint(self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(5*self.b/6, 0)
nath.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(self.b/6, self.t/6)
path.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t/6)

gc=...
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essel mit GraphicsPath
I

ef GibFigur(self):

path =

path. MoveToPomt(O 0)
nath.AddLineToPoint(self. ( linke Lehne:

nath.AddLineTo 30mt(sel[/ zur rechten oberen

path.AddLineToPoint Ecke ohne Zeichnen
vath.AddLinsTGroint(0, 0)

path. MoveToPomt(self b/6, O)
path.AddLineToPoint(self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(5*self.b/6, 0)
nath.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(self.b/6, self.t/6)
path.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t/6)

gc=...
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essel mit GraphicsPath
I

ef GibFigur(self):
path =
nath. MoveToPomt(O 0)

nath.AddLineToPoint(self. linke Lehne:
path.AddLineToPoint(self. 7ur rechten unteren
path.AddLineToPoint(®— Ecke zeichnen
path.Adc 0)

path.Move {m—fomt(self b/6, O)

path. AddLine ToPoint(self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(5*self.b/6, 0)
nath.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t)

path.MoveToPoint(self.b/6, self.t/6)
path.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t/6)

gc=...
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essel mit GraphicsPath
I

ef GibFigur(self):

path =

nath. MoveToPomt(O 0)
nath.AddLineToPoint(self.
path.AddLineToPoint(self.
path.AddLineToPoint
path.AddLineToPo* o, O)
nath.MoveToP<uit(self.b/6, 0)
nath.AddLineToPoint(self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(5*self.b/6, 0)
nath.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(self.b/6, self.t/6)
path.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t/6)

gc=...

rechte Lehne;
zur linken oberen
Ecke ohne Zeichnen

olNolNolNo)
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essel mit GraphicsPath

_.—‘
ef GibFigur(self):
path =
nath. MoveToPomt(O 0) s
nath.AddLineToPoint(self. rechte Lehne:
path.AddLineToPoint(self. 7ur rechten unteren
path.AddLineToPoint(0, se Ecke zeichnen
path.AddLineToPoint(0, 0)

/

/

nath.MoveToPoint(self ”;//

hath.AddLineToP=inself.b/6, self.t)
oatw.MM*self b/6, 0)
path.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t)
path.MoveToPoint(self.b/6, self.t/6)

path.AddLineToPoint(5*self.b/6, self.t/6)
gc = ...
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pat
nat
Dat
Dat
Dat
Dat
Dat
Dat
Dat
Dat

ef GibFigur(self):

N = .

essel mit GraphicsPath

I

. MoveToPomt(O 0) s

n.AddLineToPoint(self.
n.AddLineToPoint(self.
N.AdC

C

n.AddLineToPoint(0, 0)
1.MoveToPoint(selfg6/
n.AddLineToPoint
n.MoveToPe'r, 0

Riick-Lehne:
et | zur linkenen unteren
_ineToPoint(0, s€  Ecke ohne Zeichnen /

n.AddLire ToPoint(5*self. b/6 self.t)

path.Move ToPoint(self.b/6, self.t/6)
path.MoveToPoint(self.b/6, self.t/6)

gc=...



essel mit GraphicsPath

_.4
ef GibFigur(self):
path =
nath. MoveToPomt(O 0) .

4 .
nath.AddLineToPoint(self. Riick-Lehne: o
path.AddLineToPoint(self. 7ur rechten unteren
path.AddLineToPoint(0, se Ecke zeichnen
path.AddLineToPoint(0, 0)

path.MoveToPoint(self.b/
path.AddLineToPoint
nath.MoveToPol
path.AddLin

path.Mo
path.AddLine ToPomt(5*self b/6 self.t/6)

gc =..
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ssel mit GraphicsPatu

Positionieren und Drehen

Der folgende Abschnitt ist nicht notwendig fiir
das Verstdndnis von Modellierung und
Programmierung.

Es wird erldutert, wie das entwickelte Element
der Vektorgrafik gezielt dargestellt wird.
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essel mit GraphicsPath
RS

ef GibFigur(self):
path = ...

gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC()
gc.PushState()

gc.Translate(self.x+self.b/2, self.y+self.t/2)
gc.Rotate(radians(self.w))

gc.Translate(-self.b/2, -self.t/2)

transformation = gc.GetTransform()

gc.PopState()

path.Transform(transformation)

return path

© Claus AlbowskKi



essel mit GraphicsPath

Es wird in den
»,graphics context*
gezeichnet L

ef GibFigur(self):
path = ...

gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC()
gc.PushState()

gc.Translate(self.x+self.b/2, self.y+self.t/2)
gc.Rotate(radians(self.w))

gc.Translate(-self.b/2, -self.t/2)

transformation = gc.GetTransform()

gc.PopState()

path.Transform(transformation)

return path
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essel mit GraphicsPath

- Die Klasse Zeichenflaeche
ef GibFiqur(self):
path = g (sel) stellt ihn bereit mit GibGC()
o //

gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC()
gc.PushState()

gc.Translate(self.x+self.b/2, self.y+self.t/2)
gc.Rotate(radians(self.w))

gc.Translate(-self.b/2, -self.t/2)

transformation = gc.GetTransform()

gc.PopState()

path.Transform(transformation)

return path

© Claus AlbowskKi



essel mit GraphicsPath
p 4

ef GibFigur(self):

path = .. M Zustand sichern ]
gc = Zeich .GlIbZeichenflaeche().GIbGC()
gc.PushState()

gc.Translate(self.x+self.b/2, self.y+self.t/2)
gc.Rotate(radians(self.w))

gc.Translate(-self.b/2, -self.t/2)

transformation = gc.GetTransform()

gc.PopState()

path.Transform(transformation)

return path
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essel mit GraphicsPath

el

N

ef GibFigur(self):

verschieben auf
path = ...

das Zentrum der Figur
enflaeche().GibGC()

gc = Zeichenflaeche.
gc.PushState()
gc. Translate(self.x+self.b/2, self.y+self.t/2)
gc.Rotate(radians(self.w))
gc.Translate(-self.b/2, -self.t/2)
transformation = gc.GetTransform()
gc.PopState()
path.Transform(transformation)

return path
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essel mit Graphic

ef GibFigur(self):
path = ...

damit die Drehung
um das Zentrum erfolgt

gc = Zeichenflaec
gc.PushState()
gc.Translate(se!.x+self.b/2, self.y+self.t/2)
gc.Rotate(radians(self.w))
gc.Translate(-self.b/2, -self.t/2)
transformation = gc.GetTransform()
gc.PopState()
path.Transform(transformation)

return path

sPath
4

0



© Claus AlbowskKi

essel mit GraphicsPath
B

ef GibFigur(self):
path = ...

Riickverschiebung

gc = Zeichenflaeche.Gi nflaeche().GibGC()
gc.PushState()

gc. Translate(self.x+
gc.Rotate(radian
gc.Translate(-self.b/2, -self.t/2)
transformation = gc.GetTransform()
gc.PopState()
path.Transform(transformation)

return path

.b/2, self.y+self.t/2)



essel mit GraphicsPath

I

ef GibFigur(self):
path = ...

die Gesamt-
Transformation holen )

gc = Zeichenflaec
gc.PushState()

gc.Translate(self.x+ , self.y+self.t/2)
gc.Rotate(radian W))
gc.Translate(-se.i.b/2, -self.t/2)

transformation = gc.GetTransform()
gc.PopState()
path.Transform(transformation)
return path
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essel mit Graphic

ef GibFigur(self):

sPath
4

path = ...

Zustand wieder herstellen

gc = Zeichenflaeche.Gib
gc.PushState()
gc.Translate(self.x+
gc.Rotate(radian
gc.Translate(-
transformati
gc.PopState()
path.Transform(transformation)
return path

, self.y+self.t/2)

W))
/2, -self.t/2)

= gc.GetTransform()

aeche().GiIbGC()



essel mit GraphicsPath
B

ef GibFigur(self):
path = ...

die Gesamttransformation
auf den Zeichenfad
anwenden

elf.y+self.t/2)

gc = Zeichenflaech
gc.PushState()
gc.Translate(self.x+s
gc.Rotate(radians(s
gc.Translate(-self.
transformation =
gc.PopState()
path. Transform(transformation)
return path

-self.t/2)
.GetTransform()
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essel mit GraphicsPath
p 4

ef GibFigur(self):
path = ...

den transformierten
Zeichenfad an den Aufrufer ©GC0
von GibFigur() zuriickgeben

gc = Zeich
gc.PushSt

gc.Translat
gc.Rotate(radi W))
gc.Translate /2, -self.t/2)

transform = gc.GetTransform()

© Claus AlbowskKi

return path
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